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 Proje Hakkında

Digital Wellbeing @ School Aralık 2021 Kasım
2023 tarihleri arasında yürütülecek ve temen
amacı bir öğrencilerin dijital araçları amacına
uygun kullanma beceri ve bilinci kazandırarak
Avrupadaki okullarda dijital etiğimi entegre etmek
olan bir Erasmus+KA2 projesidir.

Sonuçlar

Avrupadaki okullarda dijital gelişim Raporu.
Öğretmenler için dijital gelişim eğitim kursu ve
öğrenme platformu. 
Dijital gelişim Öğrenme Aktiviteleri Havuzu.
Dijital gelişim Online Oyun

 Hedefler 
Okul kurumlarına, sağlam bilimsel bir
arka plan, kılavuzlar, şablonlar, ortak
bir dil ve bir referans noktası
sağlayarak, Dijital refahı teşvik
etmek için politikalar uygulamalarını,
sınır ötesi tartışmaları ve iyi
uygulamaların alışverişini mümkün
kılmak.
Öğretmenlere, öğrenciler arasında
dijital refah becerilerini geliştirmek
için belirli ve çapraz etkinlikler
planlamalarını sağlayarak, dijital
eğitimi güvenle kullanma becerisi
kazandırmak.
 Dijital refah uygulamalarının sınıf
düzeyinde uygulanmasını
kolaylaştırmak ve Avrupa'daki
öğretim uygulamalarında Dijital
refah becerilerinin geliştirilmesini
kolaylaştırmak için DIGCOMP 2.0
alanlarına başvurarak bir öğrenim
etkinlikleri havuzu (değerlendirme
araçları dahil) oluşturmak.
Öğrencilerin dijital teknoloji ile olan
ilişkilerini düşünmelerini ve olası
riskleri belirlemelerine yardımcı
olmalarını sağlayacak bir çevrimiçi
oyun geliştirerek dijital refah
kavramına bireysel yansımayı teşvik
etmek.



Avrupa Komisyonu'nun bu yayının üretimine verdiği destek, sadece yazarların görüşlerini yansıtan
içeriklerin onayını teşkil eder ve komisyon, içerdiği bilgiler bakımından herhangi bir kullanımdan
dolayı sorumlu tutulamaz. Proje Numarası: 2021-1-IT02-KA220-SCH-000032599
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Konsorsiyum 

Şu ana Kadar Neler Yapıldı?

Konsorsiyum üyesi ortaklar Kick- Off toplantı
öncesinde Dijital Refahın tanımı, projenin
hedefleri ve sonuçları, son tarihler, faaliyetler
ve ortakların görev ve sorumluluklarını
görüşmek için 17 Ocak'ta toplandı. 8 Nisan
20222 de ortaklar Senigallia,İtalya da ilk
Ulusötesi proje yönetim toplantısını yüz yüze
gerçekleştirdi. Toplantı, ortakların birbirlerini
tanıyarak bağlarını güçlendirmeleri ve projenin
2 ürününü oluşturmak,üzerinde
tartışmak,planlamalar yapmak ve sonraki
adımları belirlemek adına çok verimli oldu.

 Sonraki Adımlar

Ortaklar, şu anda "Avrupa Okulu'nda dijital refah
için çerçeve" başlıklı 1. sonucun geliştirilmesi için
çalışmaktadır. Her ortak, ulusal bağlamlarını
analiz etmek ve konuyla ilgili iyi uygulamalar
toplamak için bir araştırma gerçekleştirmiştir.
Sonuç olarak, odak gruptan elde edilen
sonuçlarla birlikte 6 ulusal rapor hazırlanmıştır ve
bu raporlar “Avrupa raporu ve Çerçeve”
oluşturulmasına temel teşkil edecektir. Buna ek
olarak, Avrupalı öğretmenlerin dijital refah
konusunda öğrenme ihtiyaçlarını değerlendirmek
ve aynı zamanda Çerçeve için daha faydalı veriler
toplamak amacıyla bir anket çalışması
yapılmaktadır. Anket için QRCode'u okutun.

https://www.facebook.com/Digital-Wellbeing-at-School-109115095061976
https://www.instagram.com/digitalwellbeingatschool/?hl=en
https://www.linkedin.com/in/digital-wellbeing-at-school-368293234/
https://digitalwellbeingatschools.eu/?fbclid=IwAR3LzJNWAgsT8cGiC5WSIoBDCm7qMYIMQ75yR_X1ENyKGl6DpJ01oDmWJVw
https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fdigitalwellbeingatschools.eu%2F%3Ffbclid%3DIwAR3LzJNWAgsT8cGiC5WSIoBDCm7qMYIMQ75yR_X1ENyKGl6DpJ01oDmWJVw&h=AT1fWJPg_fezqz_wrM2GelO1tdlUdvxbYYBlwfGHsOj5QDpMHL-W5FIp3cV7bn-rnvgLLNmIidXm9BTzKBGoIpVjjUruM1wY9rvz6Cdl7mTgAJyb6ac67FAPF3xqtM7pfvriQw
https://www.youtube.com/channel/UCZgHE7e9711V1h4vfGyd_Ew

